
 

 

コーエーテクモゲームス  Ｉ Ｎ Ｆ Ｏ Ｒ Ｍ Ａ Ｔ Ｉ Ｏ Ｎ 
2023年3月20日 

株式会社コーエーテクモゲームス 

『ライザのアトリエ』TV アニメ化決定！ 
 

～世界累計出荷 160 万本突破の人気シリーズが新展開～ 
 

株式会社コーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市、代表取締役：鯉沼久史、以下：当 

社）は、当社のガストブランドが開発する錬金術 RPG『ライザのアトリエ ～常闇の女王と秘密の

隠れ家～』の TV アニメ化が決定したことをお知らせいたします。放送は 2023 年夏を予定してお

ります。また、トリダモノ氏によるティザービジュアル、アニメ制作を手掛けるライデンフィル

ムによる特報映像も公開いたしました。 

 

『ライザのアトリエ』は、「等身大の少年少女のほんのちょっとの成長」をテーマとし、平凡な少

女ライザと仲間たちが、錬金術との出会いをきっかけに“ひと夏の冒険”をくり広げる「秘密シ

リーズ」の第 1作目です。『ライザのアトリエ』と、『ライザのアトリエ２ ～失われた伝承と秘密

の妖精～』2 タイトル合計の世界累計出荷本数は 160 万本を超す人気シリーズとなります。2023

年 3 月 23 日（木）には、シリーズ最新作『ライザのアトリエ３ ～終わりの錬金術士と秘密の鍵

～』の発売を予定しており、ライザと仲間たちの最後の冒険を描きます。 

※Steam®版は 3月 24日（金）発売） 

 

引き続き、世界中のゲームファンの皆様に「アトリエ」シリーズをお楽しみいただけるよう、今

後もゲームに留まらないメディアミックス展開を積極的に行ってまいります。 

 

 



 

 

コーエーテクモゲームスは、「世界 No.1 のデジタルエンタテインメントカンパニー」を目指し、

今後ともグローバル市場を見据えた魅力的なコンテンツの開発・販売を推進してまいります。 

 

― 記 ― 

 

●アニメ『ライザのアトリエ ～常闇の女王と秘密の隠れ家～』情報 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
○タイトル名: アニメ『ライザのアトリエ ～常闇の女王と秘密の隠れ家～』 

○放送時期 2023 年夏放送 

○スタッフ: 原作：コーエーテクモゲームス『ライザのアトリエ 〜常闇の女王と秘密の隠れ

家〜』 

キャラクター原案：トリダモノ 

監督：楪 エマ 

シリーズ構成：高橋弥七郎 

キャラクターデザイン：下谷智之  

音楽：柳川和樹 

制作：ライデンフィルム 

○キャスト: ライザリン・シュタウト：のぐちゆり 

クラウディア・バレンツ：大和田仁美 

レント・マルスリンク：寺島拓篤 

タオ・モンガルテン：近藤 唯 

アンペル・フォルマー：野島裕史 

リラ・ディザイアス：照井春佳 

○公式 HP https://ar-anime.com 

○公式 Twitter https://twitter.com/Ryza_PR 

○特報映像 https://youtu.be/Ly83UdDhv18 

○権利表記 ©コーエーテクモゲームス/「ライザのアトリエ」製作委員会 



 

 

 

 

●『ライザのアトリエ ～常闇の女王と秘密の隠れ家～』について 

  

2019 年 9月 26 日(木)に発売されたシリーズ 1作目の『ライザのアトリエ』は、「等身大の少

年少女のほんのちょっとの成長」をコンセプトとして、「平凡で特徴がないのが特徴」の少女ラ

イザを主人公に、大人になる前の彼女たちが、自分にとって大切なものを見つける物語を描きま

す。また、自然の陰影を活かしたフィールド表現や従来の「アトリエ」シリーズから一新したシ

ステムにより、スピーディーで爽快感のある「バトル」、視覚的にわかりやすく奥深い「調合」、

採取道具の使い分けが鍵となる「採取」など、心躍る冒険をお楽しみいただけます。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●『ライザのアトリエ２ ～失われた伝承と秘密の妖精～』について 

 

2020 年 12月 3 日(木)に発売されたシリーズ 2作目の『ライザのアトリエ２』は、前作の冒険

から 3年後を舞台に、それぞれの道を歩んでいたライザと仲間たちが再会し、新たな出会いと別

れを通じてまた一つ成長する姿を描きます。水中探索やロープを使った移動などの新たなフィー

ルドアクションや、伝承の謎を解く「遺跡探究」といった新規要素が加わったほか、「バトル」は

さらに爽快に「調合」は奥深く進化し、よりダイナミックになった冒険をお楽しみいただけます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

●『ライザのアトリエ ～常闇の女王と秘密の隠れ家～』製品情報 
○タイトル名： ライザのアトリエ ～常闇の女王と秘密の隠れ家～ 

○対 応 機 種 ： PlayStation®4、Nintendo Switch™、Steam®、DMM GAMES 

○ジ ャ ン ル ： 錬金術 RPG 

○発 売 日： PlayStation®4、Nintendo Switch™版：2019 年 9 月 26 日(木) 

Steam®、DMM GAMES 版：2019 年 10 月 29 日(火) 

○価 格： 通常版 希望小売価格 8,580円(税込) 

ダウンロード版         希望小売価格 8,580円(税込) 

Digital Deluxe 希望小売価格 9,955円(税込) 

※Digital DeluxeはPlayStation®4版、Nintendo Switch™版、Steam®

版です。 

○プレイ人数： 1 人 

○Ｃ Ｅ Ｒ Ｏ ： B(12 才以上) 

○権 利 表 記 ： ©2019 コーエーテクモゲームス All rights reserved. 

○公式サイト： https://www.gamecity.ne.jp/atelier/ryza/ 

○公式 Twitter： https://twitter.com/gustatelierpr 

○補 足： ダウンロードコンテンツ対応 

 

●『ライザのアトリエ 2 ～失われた伝承と秘密の妖精～』製品情報 
○タイトル名： ライザのアトリエ 2 ～失われた伝承と秘密の妖精～ 

○対 応 機 種 ： PlayStation®5、PlayStation®4、 

Nintendo Switch™、Windows®(Steam®) 

○ジ ャ ン ル ： 錬金術 RPG 

○発 売 日： PlayStation®5、PlayStation®4、Nintendo Switch™版：2020 年 12

月 3 日(木) 

Steam®版：2021 年 1 月 26 日(火) 

○価 格： 通常版              希望小売価格 8,580 円(税込) 

ダウンロード版          希望小売価格 8,580 円(税込) 

Digital Deluxe           希望小売価格 9,955 円(税込) 

Digital Deluxe with Season Pass 希望小売価格 14,465 円(税込) 

 

※PlayStation®5、Digital Deluxe、Digital Deluxe with Season Pass

はダウンロード版のみの発売です。 

○プレイ人数： 1 人 

○備 考： ※PlayStation®4 パッケージ版をご購入された方は、追加費用無く

PlayStation®5 版へのアップグレードが可能です。また、デジタル版

（PlayStation®Store で購入・入手可能な本編、シーズンパス、DLC、

予約特典等の追加デジタルコンテンツ）には、それぞれ PS4™と PS5™

版が同梱されています。 

※PS4™パッケージ版から、PS5™アップグレードをする場合、PS5™本体

(ディスクドライブ搭載モデル)が必要となります。 

○Ｃ Ｅ Ｒ Ｏ ： C(15 才以上) 

○権 利 表 記 ： ©2020-2021 コーエーテクモゲームス All rights reserved. 

○公式サイト： https://www.gamecity.ne.jp/atelier/ryza2/ 

○公式 Twitter： https://twitter.com/gustatelierpr 

○補 足： ダウンロードコンテンツ対応 

※記載されているすべての商標は、それぞれの所有者の商標または登録商標です。 

以上 


