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スマートフォンアプリ『大航海時代 Origin』 

中国でサービス開始！ 
 

 

株式会社コーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市、代表取締役社長：鯉沼久史、

以下：コーエーテクモゲームス）と株式会社 Motif（代表：イ・イン）が共同開発し、LINE 

Games（共同代表： チョ・ドンヒョン、ペ・ヨンジン）が配信する、海洋冒険シミュレー

ション RPG『大航海時代 Origin』につきまして、2026 年 4 月 28 日(火)に中国(簡体字)で

のサービスを開始いたしました。 

 

■大航海時代シリーズ 30周年記念作品『大航海時代 Origin』とは 

『大航海時代 Origin』は、株式会社 Motifと株式会社コーエーテクモゲームスが共同開発

を行った大航海時代シリーズ 30周年を記念するタイトルです。16世紀の「大航海時代」を

背景に自分だけの艦隊を作って自由に航海し、探検や戦闘、交易など多様なコンテンツを

体験できるシミュレーション RPGです。 

 

風向、風速などの航海環境は、実際のデータに基づいて構築しました。さらに、徹底した

時代考証と Unreal Engine4 を活用した高品質グラフィックをもとに、16世紀の主要な港と

様々な形態の衣装や艦船を再現しました。 

 

また、原作シリーズの登場人物のほか、16 世紀当時活躍していた歴史上実在した人物を、

2D と 3Dの背景が融合した高品質のアートスタイルで実現し、100曲を超えるオーケストラ

作品を中心に、多彩な音楽を収録しています。 

 
コーエーテクモゲームスは、「世界 No.1 のデジタルエンタテインメントカンパニー」を目
指し、今後もグローバル市場を見据えた IP展開を推し進めてまいります。 
 
ⓒ KOEI TECMO GAMES CO., LTD. ⓒ LINE Games Corporation. All Rights Reserved. 
Co-developed by Motif Co.,Ltd. 
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