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「ポケモン」初の Nintendo Switch 2 ソフト 

『ぽこ あ ポケモン』 

発売後 4 日間で世界販売本数が 220 万本を突破 
 

株式会社コーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市、代表取締役社長：鯉沼久史、

以下：コーエーテクモゲームス）が企画および開発に参画した Nintendo Switch 2 ソフト

『ぽこ あ ポケモン』につきまして、発売後 4 日間で、全世界 220 万本の販売本数を記録

したことをお知らせいたします。また、日本国内では 100 万本を超える販売本数を記録い

たしました。（※任天堂株式会社調べ/ダウンロード版を含む） 

 
本作は、株式会社ポケモン、株式会社ゲームフリーク、株式会社コーエーテクモゲームス
が共同で企画および開発を行った、「ポケモン」初のスローライフ・サンドボックスゲーム
です。何もなかった街を、ポケモンたちと協力して豊かにしていきます。のんびり流れる
時間の中で、あなただけの素敵な街を自由に作ることができます。 
 
本作の主人公は、ニンゲンのすがたにへんしんしたメタモンです。木や石などを材料にし
て道具を作り、きのみを集めてポケモンたちと分け合いながら、住みやすい場所を作りま
す。また、ゲーム内の時間は現実の世界に連動しています。天候の変化やそこに暮らすさ
まざまなポケモンたちとの生活をお楽しみください。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
コーエーテクモゲームスは、「世界 No.1 のデジタルエンタテインメントカンパニー」を目
指し、今後ともグローバル市場を見据えたコンテンツの開発・販売を推進してまいります。 



タ イ ト ル： 『ぽこ あ ポケモン』 

発 売 日： 2026年 3月 5日（木） 

企 画 開 発： 株式会社ポケモン、株式会社ゲームフリーク、株式会社コーエーテクモゲームス 

発売・販売： 株式会社ポケモン 

公式サイト： https://www.pocoapokemon.jp/ja/ 

権 利 表 記： ©2026 Pokémon. ©1995-2026 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 

©2026 KOEI TECMO GAMES 

ポケットモンスター・ポケモン・Pokémonは任天堂・クリーチャーズ・ゲームフリ

ークの商標です。 

Nintendo Switchは任天堂の商標です。 
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