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業績予想の修正に関するお知らせ 
 

最近の業績動向を踏まえ、平成 21 年 5 月 11 日に公表した業績予想を下記のとおり修正いたしまし

たのでお知らせいたします。 

 

記 

 

１．平成 22 年 3 月期 通期業績予想（連結）の修正（平成 21 年 4 月 1日～平成 22 年 3 月 31 日） 

（単位：百万円） 

 売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 
1 株当たり 

当期純利益 

前回発表予想（Ａ） 43,000 7,400 8,400 4,700 54 円 48 銭 

今回修正予想（Ｂ） 34,500 200 2,600 1,000 11 円 59 銭 

増減額（Ｂ－Ａ） △8,500 △7,200 △5,800 △3,700 － 

増減率（％） △19.8 △97.3 △69.0 △78.7 － 

 

２．修正の理由 

当期のゲーム業界は、個人消費が落ち込みを続ける中では比較的堅調に推移しているものの、

特定大型タイトルに販売が集中する傾向が強まっております。このような状況下、当社グループは

人気シリーズの続編を発売し、多くのお客様にご好評頂きましたが、厳しい市場環境の中、販売は

想定を下回って推移いたしました。 

第 4 四半期には、「北斗無双」、「真・三國無双 MULTI RAID 2」等、複数の戦略タイトルの発売

を予定しております。しかしながら、その他一部の大型タイトルにつきまして、さらなる品質向上

が必要であると判断したこと、及び販売機会の最大化を図るため、発売を来期へ延期することとい

たしました。 

その結果、通期の業績予想は当初予想を下回る見込みとなりました。 

 

３．配当予想 

期末配当予想につきましては別途、「期末配当予想の修正に関するお知らせ」にて、開示してお

ります。 

 

［業績等の予想に関する注意事項］ 

業績予想につきましては、本資料の発表日現在入手可能な情報に基づき作成したものであり、実際の業績は今後様々

な要因によって異なる結果となる可能性があります。 
 

以 上 


