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会社概要

1967年7月31日（創業40周年）設立

1.家庭用ゲーム事業（企画、開発、販売）

2.オンラインゲーム事業（企画、開発、販売、サービス）

3.モバイルコンテンツ事業（企画、開発、販売、サービス）

4.業務用機器・ソフト事業（企画、開発、販売）

5.アミューズメント施設運営事業

事業内容

テクモ株式会社会社名

24,879千株発行済株式総数

東証一部（証券コード：9650）情報・通信業上場証券取引所

5,823百万円資本金

単体：354名、連結489名（2007年６月30日現在）従業員数
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当社の事業展開

家庭用ゲーム事業家庭用ゲーム事業

ｱﾐｭｰｽﾞﾒﾝﾄ施設運営事業ｱﾐｭｰｽﾞﾒﾝﾄ施設運営事業

オンラインゲーム事業オンラインゲーム事業

モバイルコンテンツ事業モバイルコンテンツ事業

ライツ事業ライツ事業

業務用機器・ソフト事業業務用機器・ソフト事業

家庭用ゲームソフトの企画・開発・研究・販売

キャラクター商品の企画・販売

家庭用ゲームのオンラインゲーム化
ユーザー創造型のﾀｲﾄﾙ企画開発の推進

携帯端末向けコンテンツの企画・開発・研究・販売

ﾊﾟﾁﾝｺ・ﾊﾟﾁｽﾛ向け液晶画面ｿﾌﾄの
企画、開発、研究、販売 アミューズメント施設の企画・開発・運営

ゲーム開発・販売事業を中核事業とし、幅広い事業展開を推進
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テクモビジョナリー 2010

ー 世界中の人々の豊かな暮らしに貢献するコンテンツプロバイダーを目指す ー

テクモビジョナリー２０１０

経営ビジョン

①お客さま視点による高品質のコンテンツやサービスの提供

②提案力と技術力で世界をリードする

③キャッシュフロー重視の堅実な経営

④挑戦する勇気のある人材の育成と風通しの良い魅力ある職場作り

2010年までにビジョナリーカンパニーに相応しい事業基盤を確立する

経営ビジョンと明確な事業戦略に基づいた経営システムへの移行

2007年は新しい成長の仕組みの更なる構築と展開、顧客基盤の拡充を目
指す年と位置付ける
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連結売上計画
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ﾗｲﾂ AM施設運営 合計

05.12期(実績） 06.12期（実績） 07.12期（計画） 08.12期（中計）

ゲーム事業 6,310             4,392             6,260             4,760             
オンラインゲーム事業 -                    -                    640                1,430             

モバイルコンテンツ事業 653                912                880                1,390             
業務用機器・ソフト事業 805                1,367             1,430             1,540             

ライツ事業 207                425                240                210                
アミューズメント施設運営事業 4,300           4,532            4,550           5,700           

合計 12,277         11,628          14,000         15,030         
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連結営業利益計画
単位（百万円）
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業務用

ﾗｲﾂ

AM施設運営

合計

05.12期(実績） 06.12期（実績） 07.12期（計画） 08.12期（中計）
ゲーム事業 284                     297                     1,195                  1,000                  

オンラインゲーム事業 -                         -61                     335                     500                     
モバイルコンテンツ事業 207                     247                     275                     500                     
業務用機器・ソフト事業 668                     973                     725                     1,000                  

ライツ事業 119                     301                     90                       150                     
アミューズメント施設運営事業 301                     284                     330                     500                     

消去 -729                   -818                   -850                   -1,090                
合計 850                     1,223                  2,100                  2,560                  

一株当たり当期利益(円） 24 33 45 60
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会員数

オンライン

モバイル

ゲーム

（万人）

[目標]

多様化するゲーム市場に
おける顧客基盤の拡充目標達成のための戦略①

オンラインゲーム事業の
本格的スタート
「バスタード!!オンライン」
「DOA ONLINE」 他

モバイルコンテンツ
北米向け新コンテンツ投入
（TECMO BOWL２）
メダルアプリの新作投入

Team NINJA、Team TACHYON
新作タイトルの投入
DSへの本格参入
女性層、シニア層をターゲットとす
る新作タイトルの投入

179万人

454万人
469万人

588万人

1000万人
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目標達成のための戦略②

各
顧
客
層
に
向
け
た
新
タ
イ
ト
ル
創
造

コンテンツのマルチプラットフォーム化

強力な社内開発と
プロデュース力による

顧客基盤の拡大

TECMO BOWL

NINJA GAIDEN

DEAD OR ALIVE

零

モンスターファーム

Team NINJA
新作

Team TACHYON
新作

Lievo Studio
新作ゲーム事業部

プロデュース

タイトルラインアップの拡充
新タイトルへの挑戦
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開発リーダーの育成目標達成のための戦略③

ハイエンドマルチデバイス

コンソール・ハンドヘルド

オンライン・モバイル

ゲーム事業部ゲーム事業部

Team NINJATeam NINJA

Lievo StudioLievo Studio

マルチコンテンツ
プロダクション

マルチコンテンツ
プロダクション

Team TACHYONTeam TACHYON

エクゼクティブ
プロデューサー

プロデューサー

アシスタント
プロデューサー

マルチコンテンツ事業部マルチコンテンツ事業部

３名

９名

７名



Copyright © 2007 TECMO,LTD.  All Rights Reserved. 9

Ｌｉｅｖｏ事業の推進

ﾊﾝﾄﾞﾍﾙﾄﾞｹﾞｰﾑ

ﾓﾝｽﾀｰﾌｧｰﾑｵﾝﾗｲﾝ、ﾊﾞｽﾀｰﾄﾞ!!ｵﾝﾗｲﾝ
ｷﾞｬﾛｯﾌﾟﾚｰｻｰｵﾝﾗｲﾝ、DOAO を開発

WarRock をプロデュース

運営ノウハウ・課金システムな
どの提供による収益

PR費用などに投資

パートナーと利益を共有

PCｵﾝﾗｲﾝ ｺﾝｿｰﾙｹﾞｰﾑ

ﾓﾊﾞｲﾙ、

ﾒﾃﾞｨｱﾌﾟﾚｲﾔｰ、

etc

①自社開発タイトル収益

主に 【運営サービス収益】
【海外向けライセンス、ロイヤリティ収益】

②プロデュース事業収益
主に【運営サービス収益】

③プラットフォーム事業収益

グローバル＆オープンオンラインゲームプラットフォーム

目標達成のための戦略④
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Lievoのグローバル展開目標達成のための戦略⑤

Lievo顧客基盤 Lievo Partner

アジア・オセアニア地域を中心とするグローバルネットワークの構築
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目標達成のための戦略⑥

当社の持つ強力なオリジナルゲームコンテンツを
家庭用ゲームに留まらず多様なコンテンツ市場に展開

DOA ONLINE（PCオンライン）

家庭用ゲーム
DEAD OR ARIVE ４

DOAキャラクター
（フィギュア）

DOA パラダイス
（携帯電話）

ハリウッド映画
『DOA/ﾃﾞｯﾄﾞ･ｵｱ･ｱﾗｲﾌﾞ』

コンテンツマルチユースの推進
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家庭用ゲーム事業の概況

オリジナルゲームの開発技術に高い評価
当社オリジナルの人気ゲームタイトルを多数保有
Ｔｅａｍ NINJAとＴｅａｍ TACHYONの２大ブランドによる世界展開

「ﾃﾞｯﾄﾞｵｱｱﾗｲﾌﾞ」シリーズ
全世界累計750万本

「NINJA GAIDEN」シリーズ
全世界累計550万本

「TECMO BOWL」シリーズ
全世界累計500万本

「モンスターファーム」シリーズ
全世界累計400万本

「零」・「刻命館」シリーズ
全世界累計230万本

（2007年６月末 現在）

「アルゴスの戦士」シリーズ
全世界累計150万本
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オンラインゲーム事業の概況

Ｌｉｅｖｏ Ｓｔｕｄｉｏによるオリジナルオンラインゲーム開発の推進
Lievo（グローバル＆オープンプラットフォーム）のアジア展開に注力

「Gallop Racer ONLINE」

2007年サービス開始予定

（日本）

「モンスターファームオンライン」
2007年サービス開始予定

（日本）

「BASTARD!! –ONLINE-」

2007年サービス開始予定

（日本）

「DOA ONLINE」

（2008年中国にてサービス開始予定）

「WarRock」

2007年3月サービス開始
（日本）

盛大との中国でのオンラインゲーム事業における

提携発表会（2007年7月3日）の様子
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モバイルコンテンツ事業の概況

携帯電話向けゲーム配信によるブランドタイトルの幅広い展開
米国、欧州、中国などの海外展開を積極的に推進

「NET-FUNモバイル」 「DOAパラダイス♪」 「MONSTER FARM POP」 「お宝ダンジョンRPG」

月額会員数 24万人（2007年6月現在）
ダウンロード数 240万ダウンロード（2007年1月～6月）

※ メダルダウンロード数 232万ダウンロード
「お宝ダンジョンRPG」：KDDIメダルアプリ7ヶ月連続第1位
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業務用機器・ソフト事業の概況

パチンコ・パチスロ向け液晶画面ソフトの受託開発事業に注力
リオやモグモグ風林火山などのオリジナル人気シリーズタイトルを保有

「リオパラダイス」 「真モグモグ風林火山」 「ハーレムエース」
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ライツ事業の概況

かすみ、リオを中心にキャラクターフィギュアを展開
海外市場展開や幅広い年齢層をターゲットとするキャラクター開発の推進
ハリウッド映画化やカード事業も積極的に注力

キャラクターフィギュアキャラクターフィギュア キャラクターグッズキャラクターグッズ キャラクタータイアップキャラクタータイアップ
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アミューズメント施設運営事業の概況

幅広い世代が楽しめ、長く愛されるアミューズメント施設づくりへ注力
投資効率の高い優良な新規店舗開発を推進
既存店舗の活性化を推進

店舗数地方名

10関東

5近畿

62合計

40沖縄

7中国・九州

ＴＥＣＭＯＰＩＡ ＬＵＸＹ
（テクモピアラグジィ）
（豊洲）

ハローキティのドレミファ島（豊洲）

インターパーク店（宇都宮）
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当資料に記載されている、テクモ株式会社（以下、テクモ）の計画、戦略及び考え方は、当資料が作成された時点で入手可能な情報に
基づいた経営者の判断や考え方です。また、資料に記載されている将来の業績見通しに関する情報は、当資料が作成された時点のもの
です。

種々の要素により、当社の実際の業績は大きく異なる可能性があり、当資料内での想定と比べ悪い結果となる場合もございます。実際
の業績に影響を与えうる要素には、以下のようなものが含まれますが、これらに限定されるわけではありません。
１．テクモの事業に影響を与える経済環境の変化
２．（特に）米ドル、ユーロと日本円との為替レートの変動
３．各分野において消費者に受け入れられる製品とサービスを提供し続けることのできるテクモの能力
４．ゲーム、業務用ソフト、オンラインゲーム、モバイルコンテンツに関する事業において、国際的な事業拡大を成功させるテクモの能力
５．法規制の改正とそれに対応するテクモの能力

テクモは、新たな情報や発表日以降に発生する事象などによって、テクモの将来の業績に関する見通しを更新しまたは修正する義務を負
うものではありません。

当資料をお客様ご自身の見通しの際の依拠とすることはお控えください。また、将来にわたり当資料が正確または有効な情報であると想
定されることもお控えください。


